
第‌１‌回‌ ‌オ‌ン‌ラ‌イ‌ン‌明‌ト‌ラ‌世‌界‌選‌手‌権‌ ‌プ‌レ‌イ‌ブッ‌ク‌ ‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌（ ‌2021/09/06‌ ‌作 ‌成） ‌ ‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌（ ‌2021/10/18‌ ‌更 ‌新） ‌ ‌ 
‌ 
‌ 

1. は‌じ‌め‌に‌ ‌ 
　 ‌本 ‌プ ‌レ ‌イ ‌ブッ ‌ク ‌は、 ‌2021‌年 ‌11‌月 ‌28‌日 ‌（日） ‌と ‌2022‌年 ‌１ ‌月 ‌23‌日 ‌（日） ‌に ‌開 ‌催 ‌す ‌る ‌「第 ‌１ ‌回 ‌オ ‌
ン ‌ラ ‌イ ‌ン ‌明 ‌ト ‌ラ ‌世 ‌界 ‌選 ‌手 ‌権」 ‌に ‌適 ‌用 ‌し ‌ま ‌す。 ‌ ‌ 
‌ 

2. 目‌　‌的‌ ‌ 
　 ‌明 ‌専 ‌会 ‌で ‌は、 ‌九 ‌州 ‌工 ‌業 ‌大 ‌学 ‌の ‌伝 ‌統 ‌の ‌一 ‌つ ‌で ‌あ ‌る ‌明 ‌専 ‌ト ‌ラ ‌ン ‌プ ‌を ‌通 ‌じ ‌て、 ‌同 ‌窓 ‌の ‌絆 ‌の ‌強 ‌化 ‌を ‌
図 ‌り、 ‌もっ ‌て ‌明 ‌専 ‌会 ‌活 ‌動 ‌（明 ‌専 ‌会 ‌会 ‌員 ‌間 ‌の ‌交 ‌流 ‌促 ‌進、 ‌大 ‌学 ‌支 ‌援） ‌の ‌活 ‌性 ‌化 ‌を ‌図っ ‌て ‌い ‌ま ‌す。 ‌ ‌ 
　 ‌本 ‌世 ‌界 ‌選 ‌手 ‌権 ‌は、 ‌イ ‌ン ‌ター ‌ネッ ‌ト ‌回 ‌線 ‌を ‌介 ‌し ‌て ‌プ ‌レ ‌イ ‌で ‌き ‌る ‌「オ ‌ン ‌ラ ‌イ ‌ン ‌明 ‌ト ‌ラ」 ‌を ‌用 ‌い ‌
て、 ‌多 ‌く ‌の ‌明 ‌専 ‌会 ‌会 ‌員・ ‌現 ‌役 ‌大 ‌学 ‌生・ ‌教 ‌員・ ‌大 ‌学 ‌職 ‌員 ‌が ‌交 ‌流 ‌で ‌き ‌る ‌場 ‌を ‌提 ‌供 ‌し、 ‌明 ‌専 ‌会 ‌会 ‌員 ‌
間 ‌の ‌交 ‌友 ‌関 ‌係 ‌の ‌維 ‌持・ ‌強 ‌化・ ‌構 ‌築 ‌を ‌図 ‌り、 ‌もっ ‌て ‌明 ‌専 ‌会 ‌活 ‌動 ‌の ‌活 ‌性 ‌化 ‌に ‌資 ‌す ‌る ‌こ ‌と ‌を ‌目 ‌的 ‌と ‌
し ‌ま ‌す。 ‌ ‌ 
　 ‌ま ‌た、 ‌明 ‌ト ‌ラ ‌の ‌愛 ‌好 ‌者 ‌を ‌復 ‌活・ ‌拡 ‌大 ‌す ‌る ‌こ ‌と ‌に ‌よっ ‌て、 ‌九 ‌工 ‌大 ‌の ‌伝 ‌統 ‌の ‌一 ‌つ ‌で ‌あ ‌る ‌「明 ‌専 ‌
ト ‌ラ ‌ン ‌プ」 ‌を ‌後 ‌世 ‌に ‌残 ‌し ‌て ‌い ‌き ‌ま ‌す。 ‌ ‌ 
‌ 

3. 主‌催‌者‌等‌ ‌ 
● 主 ‌　 ‌催 ‌： ‌明 ‌専 ‌会 ‌「明 ‌ト ‌ラ ‌プ ‌ロ ‌ジェ ‌ク ‌ト ‌検 ‌討 ‌小 ‌委 ‌員 ‌会」 ‌ ‌ 

　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌明 ‌ト ‌ラ ‌を ‌通 ‌じ ‌て ‌同 ‌窓 ‌の ‌絆 ‌の ‌強 ‌化 ‌を ‌図 ‌る ‌た ‌め、 ‌明 ‌専 ‌会 ‌理 ‌事 ‌会 ‌に ‌創 ‌設 ‌ ‌ 
‌ 

● 協 ‌　 ‌力 ‌： ‌“明 ‌ト ‌ラ ‌伝 ‌承 ‌プ ‌ロ ‌ジェ ‌ク ‌ト”‌ ‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌明 ‌ト ‌ラ ‌を ‌愛 ‌し、 ‌末 ‌永 ‌い ‌継 ‌続 ‌を ‌願 ‌う ‌全 ‌国 ‌の ‌Ｏ ‌Ｂ ‌と ‌現 ‌役 ‌学 ‌生 ‌で ‌結 ‌成 ‌ ‌ 
‌ 

4. 参‌加‌資‌格‌ ‌ 
● 選 ‌手・ ‌観 ‌戦 ‌者・ ‌ス ‌タッ ‌フ ‌共 ‌通 ‌ ‌ 

　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　・ ‌以 ‌下 ‌の ‌い ‌ず ‌れ ‌か ‌に ‌該 ‌当 ‌す ‌る ‌こ ‌と ‌ ‌ 
- 明 ‌専 ‌会 ‌会 ‌員 ‌（ ‌2021‌年 ‌の ‌会 ‌費 ‌納 ‌入 ‌者 ‌等） ‌で ‌あ ‌る ‌こ ‌と。 ‌ ‌ 

　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌     ‌※‌ ‌‌一‌般‌社‌団‌法‌人‌明‌専‌会‌定‌款‌ ‌‌　‌第‌９‌条‌に‌規‌定‌す‌る‌正‌会‌員、‌ ‌ 
　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌           ‌　‌  ‌第‌８‌条‌に‌規‌定‌す‌る‌特‌別‌会‌員、‌名‌誉‌会‌員、‌準‌会‌員‌ ‌ 

- 九 ‌州 ‌工 ‌業 ‌大 ‌学 ‌の ‌現 ‌役 ‌の ‌学 ‌生、 ‌教 ‌員、 ‌職 ‌員 ‌　 ‌で ‌あ ‌る ‌こ ‌と。 ‌ ‌ 
‌ 

● 選 ‌手 ‌ ‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　・ ‌明 ‌ト ‌ラ ‌の ‌基 ‌本 ‌的 ‌な ‌ルー ‌ル・ ‌戦 ‌術 ‌を ‌理 ‌解 ‌し、 ‌実 ‌戦 ‌に ‌お ‌い ‌て ‌チョ ‌ン ‌ボ ‌を ‌ ‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌ほ ‌と ‌ん ‌ど ‌し ‌な ‌い ‌こ ‌と。 ‌ ‌ 
‌ 

● チー ‌ム ‌ ‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　・ ‌２ ‌～ ‌４ ‌人 ‌で ‌１ ‌チー ‌ム ‌を ‌組 ‌み ‌ま ‌す。 ‌ ‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌※ ‌ ‌３ ‌名 ‌以 ‌上 ‌の ‌チー ‌ム ‌の ‌場 ‌合、 ‌試 ‌合 ‌の ‌途 ‌中 ‌で ‌の ‌対 ‌戦 ‌メ ‌ン ‌バー ‌の ‌変 ‌更 ‌や ‌ ‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌ ‌競 ‌技 ‌者 ‌以 ‌外 ‌か ‌ら ‌の ‌ア ‌ド ‌バ ‌イ ‌ス ‌は ‌禁 ‌止 ‌し ‌ま ‌す。 ‌ ‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　・ ‌１ ‌人 ‌で ‌選 ‌手 ‌申 ‌込 ‌み ‌の ‌方 ‌は、 ‌主 ‌催 ‌者 ‌側 ‌で ‌チー ‌ム ‌編 ‌成 ‌し ‌ま ‌す。 ‌ ‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　・ ‌チー ‌ム ‌で ‌の ‌参 ‌加 ‌の ‌場 ‌合、 ‌開 ‌会 ‌式 ‌開 ‌始 ‌時 ‌間 ‌ま ‌で ‌に ‌２ ‌名 ‌が ‌Zoom‌に ‌参 ‌加 ‌で ‌き ‌な ‌い ‌場 ‌合 ‌は、 ‌ ‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌失 ‌格 ‌と ‌し ‌ま ‌す。 ‌ ‌ 
‌ 

‌ ‌   

‌ 

http://www.meisenkai.or.jp/old/aboutus/pdf/1.pdf


‌ 
‌ 

5. ス‌ケ‌ジュー‌ル‌と‌大‌会‌の‌進‌め‌方‌ ‌ 
● 予 ‌　 ‌選 ‌： ‌2021‌年 ‌11‌月 ‌28‌日 ‌（日） ‌ ‌ 

　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌① ‌ス ‌ケ ‌ジュー ‌ル ‌ ‌ 
‌ 

‌ 
　 ‌ ‌ ‌   

‌ 

‌  予 ‌定 ‌時 ‌間 ‌ ‌  　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌内 ‌　 ‌　 ‌　 ‌容 ‌ ‌ 

‌  12:45‌～ ‌13:00‌ ‌  ・ ‌選 ‌手 ‌は、 ‌指 ‌定 ‌の ‌Zoom‌ミー ‌ティ ‌ン ‌グ ‌に ‌入 ‌室 ‌し ‌て ‌く ‌だ ‌さ ‌い。 ‌ ‌ 
　‌　‌　‌　‌※‌ ‌３‌人‌以‌上‌の‌チー‌ム‌は、‌最‌低‌２‌名‌は‌入‌室‌し‌て‌く‌だ‌さ‌い。‌ ‌ 
・ ‌入 ‌室 ‌後、 ‌Zoom‌で ‌表 ‌示 ‌さ ‌れ ‌る ‌「名 ‌前」 ‌を、 ‌ ‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌学 ‌科、 ‌卒 ‌年・ ‌学 ‌年 ‌　 ‌に ‌し ‌て ‌く ‌だ ‌さ ‌い。 ‌ ‌ 
　‌　‌　‌　‌例‌：‌明‌専‌太‌郎‌（電‌56‌）、‌中‌原‌次‌郎‌（電‌B3‌）‌ ‌ 
　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌［Ｂ‌：‌学‌部、‌M‌：‌修‌士‌課‌程、‌Ｄ‌：‌博‌士‌課‌程］‌ ‌ 

‌  13:00‌〜 ‌13:20‌ ‌  開 ‌会 ‌式 ‌ ‌ 
・ ‌開 ‌会 ‌挨 ‌拶 ‌　・ ‌競 ‌技 ‌の ‌進 ‌め ‌方 ‌と ‌注 ‌意 ‌事 ‌項 ‌説 ‌明 ‌　 ‌　・ ‌第 ‌１ ‌回 ‌戦 ‌抽 ‌選

‌  13:20‌〜 ‌14:10‌ ‌  第 ‌１ ‌回 ‌戦 ‌　 ‌（ ‌14:00‌を ‌過 ‌ぎ ‌て ‌次 ‌の ‌ゲー ‌ム ‌に ‌入 ‌ら ‌な ‌い） ‌ ‌ 

‌  14:10‌〜 ‌14:20‌ ‌  第 ‌２ ‌回 ‌戦 ‌組 ‌み ‌合 ‌わ ‌せ ‌設 ‌定 ‌ ‌ 

‌  14:20‌〜 ‌15:10‌ ‌  第 ‌２ ‌回 ‌戦 ‌　 ‌（ ‌15:00‌を ‌過 ‌ぎ ‌て ‌次 ‌の ‌ゲー ‌ム ‌に ‌入 ‌ら ‌な ‌い） ‌ ‌ 

‌  15:10‌〜 ‌15:20‌ ‌  第 ‌３ ‌回 ‌戦 ‌組 ‌み ‌合 ‌わ ‌せ ‌設 ‌定 ‌ ‌ 

‌  15:20‌〜 ‌16:10‌ ‌  第 ‌３ ‌回 ‌戦 ‌　 ‌（ ‌16:00‌を ‌過 ‌ぎ ‌て ‌次 ‌の ‌ゲー ‌ム ‌に ‌入 ‌ら ‌な ‌い） ‌ ‌ 

‌  16:10‌〜 ‌16:20‌ ‌  第 ‌４ ‌回 ‌戦 ‌組 ‌み ‌合 ‌わ ‌せ ‌設 ‌定 ‌ ‌ 

‌  16:20‌〜 ‌17:10‌ ‌  第 ‌４ ‌回 ‌戦 ‌　 ‌（ ‌17:00‌を ‌過 ‌ぎ ‌て ‌次 ‌の ‌ゲー ‌ム ‌に ‌入 ‌ら ‌な ‌い） ‌ ‌ 

‌  17:10‌〜 ‌17:30‌ ‌  閉 ‌会 ‌式 ‌ ‌ 
・ ‌成 ‌績 ‌発 ‌表 ‌　 ‌　・ ‌集 ‌合 ‌写 ‌真 ‌撮 ‌影 ‌　 ‌　・ ‌閉 ‌会 ‌挨 ‌拶 ‌ ‌ 

‌  17:40‌～ ‌19:00‌ ‌  懇 ‌親 ‌会 ‌　 ‌（選 ‌手・ ‌観 ‌戦 ‌者・ ‌ス ‌タッ ‌フ ‌の ‌任 ‌意 ‌参 ‌加） ‌ ‌ 



　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌② ‌進 ‌め ‌方 ‌ ‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌◆ ‌概 ‌　 ‌要 ‌ ‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌(1)‌　 ‌汎 ‌用 ‌ト ‌ラ ‌ン ‌プ ‌ゲー ‌ム ‌サ ‌イ ‌ト ‌「 ‌Playing‌ ‌Cards.io‌」 ‌と、 ‌オ ‌ン ‌ラ ‌イ ‌ン ‌会 ‌議 ‌ソ ‌フ ‌ト ‌ ‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌「 ‌Zoom‌」 ‌を ‌使 ‌用 ‌し ‌ま ‌す。 ‌ ‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌「 ‌Playing‌ ‌Cards.io‌」 ‌は、 ‌Windows‌、 ‌Android‌、 ‌iOS‌で ‌動 ‌作 ‌を ‌確 ‌認 ‌し ‌て ‌い ‌ま ‌す。 ‌ ‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌「 ‌Playing‌ ‌Cards.io‌」 ‌と ‌ ‌Zoom‌は ‌別 ‌の ‌機 ‌器 ‌を ‌使 ‌用 ‌す ‌る ‌こ ‌と ‌も ‌で ‌き ‌ま ‌す。 ‌ ‌ 
‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌(2)‌　 ‌開 ‌会 ‌行 ‌事 ‌の ‌あ ‌と、 ‌ス ‌タッ ‌フ ‌が ‌Zoom‌の ‌チャッ ‌ト ‌に ‌よ ‌り、 ‌ ‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　・ ‌明 ‌ト ‌ラ ‌を ‌行 ‌う ‌「 ‌Playing‌ ‌Cards.io‌」 ‌の ‌競 ‌技 ‌室 ‌と ‌Ｕ ‌Ｒ ‌Ｌ ‌ ‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　・ ‌Zoom‌の ‌個 ‌別 ‌会 ‌議 ‌室 ‌機 ‌能 ‌で ‌あ ‌る ‌「ブ ‌レ ‌イ ‌ク ‌ア ‌ウ ‌ト ‌ルー ‌ム」 ‌ ‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌を ‌お ‌知 ‌ら ‌せ ‌し ‌ま ‌す。 ‌ ‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌競 ‌技 ‌者 ‌は、 ‌該 ‌当 ‌す ‌る ‌競 ‌技 ‌室 ‌を ‌立 ‌ち ‌上 ‌げ ‌る ‌と ‌と ‌も ‌に、 ‌「ブ ‌レ ‌イ ‌ク ‌ア ‌ウ ‌ト ‌ルー ‌ム」 ‌ ‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌に ‌移 ‌動 ‌し ‌て ‌く ‌だ ‌さ ‌い。 ‌ ‌ 
‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌◆ ‌勝 ‌　 ‌者 ‌　 ‌　 ‌17‌点 ‌に ‌先 ‌に ‌到 ‌達 ‌し ‌た ‌チー ‌ム、 ‌ま ‌た ‌は、 ‌開 ‌始 ‌時 ‌間 ‌後 ‌40‌分 ‌経 ‌過 ‌し ‌た ‌時 ‌点 ‌で ‌ ‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌行っ ‌て ‌い ‌る ‌ゲー ‌ム ‌を ‌終 ‌了 ‌し ‌た ‌と ‌き ‌に、 ‌得 ‌点 ‌の ‌多 ‌い ‌チー ‌ム ‌と ‌し ‌ま ‌す。 ‌ ‌ 
‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌◆ ‌以 ‌下 ‌の ‌よ ‌う ‌な ‌組 ‌み ‌合 ‌わ ‌せ ‌に ‌よ ‌り、 ‌“‌ス ‌イ ‌ス ‌式 ‌トー ‌ナ ‌メ ‌ン ‌ト ‌”‌を ‌準 ‌用 ‌し ‌ま ‌す。 ‌ ‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌（ ‌1‌） ‌１ ‌回 ‌戦 ‌の ‌対 ‌戦 ‌チー ‌ム ‌は、 ‌カー ‌ド ‌シャッ ‌フ ‌ル ‌に ‌よ ‌り ‌決 ‌定 ‌し ‌ま ‌す。 ‌ ‌ 
　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌※‌　‌参‌加‌チー‌ム‌が‌「‌Playing‌ ‌Cards.io‌」‌で‌「シャッ‌フ‌ル」‌を‌行‌い、‌ ‌ 
　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌一‌番‌上‌に‌あ‌る‌カー‌ド‌の‌強‌さ‌の‌順‌に、‌２‌チー‌ム‌毎‌に‌対‌戦‌相‌手‌を‌決‌め‌ま‌す。‌ ‌ 
　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌カー‌ド‌の‌強‌さ‌は、‌タ‌ン‌ツェ‌ン‌＞‌ヘ‌ル‌Ａ‌＞‌ダ‌イ‌ヤ‌Ａ・・・‌＞‌ズッ‌ペ‌５‌と‌し‌ま‌す。‌ ‌ 
‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌（ ‌2‌） ‌２ ‌回 ‌戦 ‌以 ‌降 ‌の ‌チー ‌ム ‌は、 ‌「勝 ‌ち ‌点」 ‌の ‌順 ‌に ‌並 ‌べ ‌て、 ‌ ‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌上 ‌位 ‌の ‌チー ‌ム ‌か ‌ら ‌２ ‌チー ‌ム ‌毎 ‌で ‌対 ‌戦 ‌し ‌ま ‌す。 ‌ ‌ 
　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌※‌「勝‌ち‌点」‌は、‌サッ‌カー‌Ｊ‌リー‌グ‌に‌倣っ‌て、‌勝‌ち‌：‌３、‌引‌分‌け‌：‌１、‌負‌け‌：‌０‌と‌し‌ま‌す。‌ ‌ 
　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌「勝‌ち‌点」‌が‌同‌じ‌場‌合‌は、‌得‌失‌点‌差‌の‌大‌き‌い‌順、‌さ‌ら‌に‌獲‌得‌点‌数‌の‌総‌計‌の‌大‌き‌い‌順‌に‌ ‌ 
　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌強‌さ‌を‌決‌め‌ま‌す。‌ ‌ 
　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌※‌以‌上‌を‌踏‌ま‌え‌て、‌「勝‌ち‌点」‌は、‌以‌下‌の‌計‌算‌式‌で‌求‌め‌ま‌す。‌ ‌ 
　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌「勝‌ち‌点」‌＝‌｛「勝‌利‌数」‌✕3,000,000‌＋‌「引‌分‌け‌数」‌✕1,000,000‌ ‌ 
　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌＋‌（「得‌点」‌－‌「失‌点」‌＋‌20.0‌）‌✕1,000‌＋‌「獲‌得‌点‌数」｝‌の‌総‌計‌ ‌ 
　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌＜‌注‌＞‌「勝‌ち‌点」‌の‌計‌算‌で‌は、‌「得‌点」‌は、‌各‌試‌合‌で‌17‌点‌を‌最‌大‌値‌と‌し‌ま‌す。‌ ‌ 
　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌例‌え‌ば、‌最‌後‌の‌ゲー‌ム‌で‌19.5‌点‌に‌なっ‌て‌も、‌「得‌点」‌は‌17‌点‌と‌し‌て‌計‌算‌し‌ま‌す。‌ ‌ 
　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌※‌ ‌対‌戦‌相‌手‌は、‌同‌程‌度‌の‌成‌績‌の‌チー‌ム‌と‌な‌り‌ま‌す。‌ ‌ 
　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌※‌ ‌「勝‌ち‌点」‌が‌同‌点‌と‌な‌り‌連‌続‌し‌て‌同‌じ‌チー‌ム‌と‌対‌戦‌す‌る‌こ‌と‌に‌なっ‌た‌場‌合‌は、‌ ‌ 
　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌  ‌両‌チー‌ム‌を‌挟‌む‌上‌位・‌下‌位‌の‌チー‌ム‌を‌対‌戦‌相‌手‌に‌設‌定‌し‌ま‌す。‌ ‌ 
　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌ ‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌（ ‌3‌） ‌（ ‌2‌） ‌を ‌３ ‌回 ‌繰 ‌り ‌返 ‌し ‌ま ‌す。 ‌ ‌ 
‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌◆ ‌４ ‌回 ‌対 ‌戦 ‌を ‌行 ‌い、 ‌「勝 ‌ち ‌点」 ‌の ‌上 ‌位 ‌８ ‌チー ‌ム ‌が ‌決 ‌勝 ‌トー ‌ナ ‌メ ‌ン ‌ト ‌進 ‌出 ‌と ‌し ‌ま ‌す。 ‌ ‌ 
‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌◆ ‌対 ‌戦 ‌結 ‌果 ‌の ‌報 ‌告 ‌と ‌対 ‌戦 ‌相 ‌手 ‌の ‌公 ‌表 ‌ ‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌(1)‌ ‌毎 ‌対 ‌戦 ‌後、 ‌各 ‌チー ‌ム ‌が、 ‌対 ‌戦 ‌結 ‌果 ‌報 ‌告 ‌用 ‌の ‌Google‌ス ‌プ ‌レッ ‌ド ‌シー ‌ト ‌に、 ‌ ‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌  ‌得 ‌点、 ‌失 ‌点 ‌を ‌入 ‌力 ‌し ‌て ‌い ‌た ‌だ ‌き ‌ま ‌す。 ‌ ‌ 
　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌※G‌ス‌プ‌レッ‌ド‌シー‌ト‌の‌Ｕ‌Ｒ‌Ｌ‌は、‌当‌日‌開‌会‌式‌に‌て‌お‌知‌ら‌せ‌し‌ま‌す。‌ 
‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌(2)‌ ‌ス ‌タッ ‌フ ‌が ‌こ ‌れ ‌を ‌整 ‌理 ‌し ‌て、 ‌次 ‌の ‌対 ‌戦 ‌相 ‌手 ‌を ‌決 ‌定 ‌し ‌ま ‌す。 ‌ ‌ 
‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌(3)‌ ‌決 ‌定 ‌し ‌た ‌対 ‌戦 ‌相 ‌手、 ‌Zoom‌ブ ‌レ ‌イ ‌ク ‌ア ‌ウ ‌ト ‌ルー ‌ム、 ‌競 ‌技 ‌場 ‌Ｕ ‌Ｒ ‌Ｌ ‌　 ‌は、 ‌ ‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌「オ ‌ン ‌ラ ‌イ ‌ン ‌明 ‌ト ‌ラ ‌世 ‌界 ‌選 ‌手 ‌権 ‌専 ‌用 ‌チャッ ‌ト」 ‌で ‌お ‌知 ‌ら ‌せ ‌し ‌ま ‌す。 ‌ ‌ 
　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌※‌「専‌用‌チャッ‌ト」‌の‌Ｕ‌Ｒ‌Ｌ‌は、‌参‌加‌申‌込‌み‌後‌に‌お‌知‌ら‌せ‌し‌ま‌す。‌ ‌ 
　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌※‌「専‌用‌チャッ‌ト」‌で‌は、‌運‌営・‌進‌行‌に‌関‌す‌る‌情‌報‌の‌受‌け‌渡‌し‌も‌し‌ま‌す‌の‌で、‌ ‌ 
　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌　‌選‌手‌権‌開‌催‌中‌は‌常‌時‌立‌ち‌上‌げ、‌随‌時‌確‌認‌す‌る‌よ‌う‌に‌し‌て‌下‌さ‌い。‌ ‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌ ‌ 
‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌◆ ‌ブ ‌レ ‌イ ‌ク ‌ア ‌ウ ‌ト ‌ルー ‌ム ‌に ‌移 ‌動 ‌し ‌た ‌ら、 ‌簡 ‌単 ‌な ‌自 ‌己 ‌紹 ‌介 ‌を ‌し ‌て ‌く ‌だ ‌さ ‌い。 ‌ ‌ 

‌ ‌   

‌ 

https://ja.wikipedia.org/wiki/%E3%82%B9%E3%82%A4%E3%82%B9%E5%BC%8F%E3%83%88%E3%83%BC%E3%83%8A%E3%83%A1%E3%83%B3%E3%83%88


‌ 
● 決 ‌勝 ‌トー ‌ナ ‌メ ‌ン ‌ト ‌： ‌2022‌年 ‌１ ‌月 ‌23‌日 ‌（日） ‌ ‌ 

　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌① ‌ス ‌ケ ‌ジュー ‌ル ‌ ‌ 
‌ 

‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌② ‌進 ‌め ‌方 ‌ ‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　・ ‌８ ‌チー ‌ム ‌に ‌よ ‌る ‌トー ‌ナ ‌メ ‌ン ‌ト ‌と ‌し ‌ま ‌す。 ‌ ‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　・ ‌最 ‌初 ‌の ‌対 ‌戦 ‌相 ‌手 ‌は、 ‌抽 ‌選 ‌で ‌決 ‌定 ‌し ‌ま ‌す。 ‌ ‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　・ ‌準 ‌決 ‌勝 ‌に ‌勝 ‌ち ‌進 ‌ん ‌だ ‌４ ‌チー ‌ム ‌で、 ‌決 ‌勝 ‌戦 ‌と ‌３ ‌位 ‌決 ‌定 ‌戦 ‌を ‌行 ‌い ‌ま ‌す。 ‌ ‌ 
‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌③ ‌競 ‌技 ‌者 ‌と ‌参 ‌加 ‌チー ‌ム ‌の ‌規 ‌定 ‌ ‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　・ ‌チー ‌ム ‌で ‌登 ‌録 ‌し ‌た ‌場 ‌合、 ‌予 ‌選 ‌時 ‌に ‌登 ‌録 ‌し ‌た ‌競 ‌技 ‌者 ‌を ‌変 ‌更 ‌す ‌る ‌こ ‌と ‌は ‌で ‌き ‌ま ‌せ ‌ん。 ‌ ‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　・ ‌個 ‌人 ‌で ‌登 ‌録 ‌し ‌て ‌主 ‌催 ‌者 ‌が ‌編 ‌成 ‌し ‌た ‌チー ‌ム ‌の ‌場 ‌合、 ‌予 ‌選 ‌で ‌編 ‌成 ‌し ‌た ‌競 ‌技 ‌者 ‌に ‌加 ‌え ‌て、 ‌ ‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌予 ‌選 ‌に ‌参 ‌加 ‌し ‌た ‌競 ‌技 ‌者 ‌か ‌ら ‌２ ‌名 ‌を ‌チー ‌ム ‌に ‌加 ‌え ‌る ‌こ ‌と ‌が ‌で ‌き ‌ま ‌す。 ‌ ‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　・ ‌決 ‌勝 ‌戦 ‌出 ‌場 ‌予 ‌定 ‌チー ‌ム ‌が ‌辞 ‌退 ‌し ‌た ‌場 ‌合、 ‌ ‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌予 ‌選 ‌で ‌９ ‌位 ‌の ‌チー ‌ム ‌か ‌ら ‌順 ‌に、 ‌決 ‌勝 ‌戦 ‌へ ‌の ‌参 ‌加 ‌を ‌打 ‌診 ‌す ‌る ‌こ ‌と ‌が ‌あ ‌り ‌ま ‌す。 ‌ ‌ 

‌ ‌   

‌ 

‌  予 ‌定 ‌時 ‌間 ‌ ‌  内 ‌容 ‌ ‌ 

‌ 
‌ 

13:00‌〜 ‌13:15‌ ‌  開 ‌会 ‌式 ‌ ‌ 
　・ ‌開 ‌会 ‌挨 ‌拶 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　・ ‌競 ‌技 ‌の ‌進 ‌め ‌方 ‌と ‌注 ‌意 ‌事 ‌項 ‌説 ‌明 ‌ ‌ 
　・ ‌チー ‌ム ‌写 ‌真 ‌撮 ‌影 ‌　 ‌　・ ‌トー ‌ナ ‌メ ‌ン ‌ト ‌組 ‌合 ‌せ ‌抽 ‌選 ‌ ‌ 

‌  13:15‌〜 ‌14:15‌ ‌  準々 ‌決 ‌勝 ‌　 ‌（い ‌ず ‌れ ‌か ‌が ‌17‌点 ‌ま ‌で） ‌ ‌ 

‌  14:15‌〜 ‌14:30‌ ‌  休 ‌　 ‌憩 ‌ ‌ 

‌  14:30‌〜 ‌15:30‌ ‌  準 ‌決 ‌勝 ‌　 ‌　 ‌（い ‌ず ‌れ ‌か ‌が ‌17‌点 ‌ま ‌で） ‌ ‌ 

‌  15:30‌〜 ‌15:45‌ ‌  休 ‌　 ‌憩 ‌ ‌ 

‌  15:45‌〜 ‌16:45‌ ‌  決 ‌勝 ‌戦・ ‌３ ‌位 ‌決 ‌定 ‌戦 ‌　 ‌（い ‌ず ‌れ ‌か ‌が ‌17‌点 ‌ま ‌で） ‌ ‌ 

‌  16:45‌〜 ‌17:00‌ ‌  閉 ‌会 ‌式 ‌ ‌ 
・ ‌結 ‌果 ‌発 ‌表 ‌　 ‌　・ ‌集 ‌合 ‌写 ‌真 ‌撮 ‌影 ‌　 ‌　・ ‌閉 ‌会 ‌挨 ‌拶 ‌ ‌ 



‌ 
6. 適‌用‌ルー‌ル‌ ‌ 

● 明 ‌ト ‌ラ ‌対 ‌戦 ‌上 ‌の ‌ルー ‌ル ‌ ‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　・ ‌「 ‌明 ‌専 ‌ト ‌ラ ‌ン ‌プ ‌入 ‌門 ‌」 ‌で ‌示 ‌す ‌ルー ‌ル ‌を ‌適 ‌用 ‌し ‌ま ‌す。 ‌ ‌ 
‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　・ ‌そ ‌の ‌他、 ‌本 ‌選 ‌手 ‌権 ‌で ‌は、 ‌以 ‌下 ‌を ‌適 ‌用 ‌し ‌ま ‌す。 ‌ ‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌① ‌「 ‌11‌以 ‌上」 ‌は ‌吹 ‌け ‌ま ‌せ ‌ん。 ‌ ‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌② ‌ブ ‌ロー ‌ク ‌ン ‌は ‌以 ‌下 ‌の ‌ケー ‌ス ‌と ‌し ‌ま ‌す。 ‌な ‌お、 ‌「吹 ‌き ‌始 ‌め」 ‌は ‌移 ‌動 ‌し ‌ま ‌せ ‌ん。 ‌ ‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌(1)‌ ‌吹 ‌く ‌と ‌き ‌： ‌任 ‌意 ‌に ‌ブ ‌ロー ‌ク ‌ン ‌を ‌宣 ‌言 ‌で ‌き ‌ま ‌す。 ‌ ‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　・ ‌ロー ‌カー ‌ド ‌の ‌み ‌ ‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　・ ‌ロー ‌カー ‌ド ‌と ‌Q‌が ‌１ ‌枚 ‌の ‌み ‌ ‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　・ ‌ロー ‌カー ‌ド ‌と ‌JOKER‌の ‌み ‌ ‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　・ ‌ロー ‌カー ‌ド ‌と ‌Q‌が ‌１ ‌枚 ‌と ‌JOKER‌の ‌み ‌ ‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌(2)‌ ‌吹 ‌く ‌と ‌き、 ‌あ ‌が ‌り ‌札 ‌を ‌取っ ‌た ‌時 ‌ ‌手 ‌札 ‌に ‌Ｊ ‌が ‌４ ‌枚 ‌あ ‌る。 ‌ ‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌★ ‌フォー ‌ジャッ ‌ク ‌と ‌い ‌い、 ‌必 ‌ず ‌ブ ‌ロー ‌ク ‌ン ‌を ‌宣 ‌言 ‌し ‌な ‌け ‌れ ‌ば ‌な ‌り ‌ま ‌せ ‌ん。 ‌ ‌ 
‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌③ ‌全 ‌員 ‌「パ ‌ス」 ‌の ‌場 ‌合 ‌は、 ‌「吹 ‌き ‌始 ‌め」 ‌は ‌次 ‌に ‌移 ‌動 ‌し ‌ま ‌す。 ‌ ‌ 
‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌④ ‌チョ ‌ン ‌ボ ‌（違 ‌反 ‌行 ‌為） ‌は ‌以 ‌下 ‌の ‌通 ‌り ‌と ‌し、 ‌ ‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌対 ‌戦 ‌相 ‌手 ‌か ‌ら ‌指 ‌摘 ‌さ ‌れ ‌る ‌と、 ‌対 ‌戦 ‌チー ‌ム ‌に ‌５ ‌点 ‌入 ‌り ‌ま ‌す。 ‌ ‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　・ ‌他 ‌の ‌人 ‌が ‌出 ‌す ‌カー ‌ド ‌を ‌口 ‌頭 ‌で ‌指 ‌示 ‌す ‌る。 ‌ ‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　・ ‌自 ‌分 ‌の ‌カー ‌ド ‌を ‌わ ‌ざ ‌と ‌ち ‌ら ‌つ ‌か ‌せ ‌る。 ‌（見 ‌せ ‌る） ‌ ‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　・ ‌ね ‌ぐ ‌り ‌札 ‌を ‌１ ‌組 ‌目 ‌の ‌親 ‌以 ‌外 ‌が ‌見 ‌た。 ‌ ‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　・ ‌サ ‌イ ‌ド ‌（対 ‌戦 ‌相 ‌手） ‌が ‌取っ ‌た ‌カー ‌ド ‌を ‌見 ‌た。 ‌ ‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌（自 ‌分 ‌と ‌対 ‌面 ‌（味 ‌方） ‌が ‌取っ ‌た ‌組 ‌の ‌カー ‌ド ‌は ‌見 ‌て ‌も ‌良 ‌い） ‌ ‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　・ ‌オ ‌ン ‌ラ ‌イ ‌ン ‌で ‌あ ‌る ‌た ‌め、 ‌以 ‌上 ‌に ‌類 ‌す ‌る ‌行 ‌為 ‌も ‌含 ‌め ‌ま ‌す。 ‌ ‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　・ ‌そ ‌の ‌他 ‌疑 ‌義 ‌が ‌生 ‌じ ‌た ‌場 ‌合 ‌は、 ‌競 ‌技 ‌者 ‌間 ‌で ‌決 ‌定 ‌し ‌て ‌く ‌だ ‌さ ‌い。 ‌ ‌ 
‌ 

● オ ‌ン ‌ラ ‌イ ‌ン ‌対 ‌戦 ‌で ‌あ ‌る ‌こ ‌と ‌か ‌ら ‌の ‌禁 ‌止 ‌行 ‌為 ‌ ‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　・ ‌出 ‌た ‌札 ‌等 ‌を ‌記 ‌録 ‌す ‌る。 ‌ ‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　・ ‌本 ‌選 ‌手 ‌権 ‌で ‌使 ‌用 ‌し ‌て ‌い ‌る ‌Zoom‌以 ‌外 ‌で、 ‌他 ‌の ‌者 ‌と ‌連 ‌絡 ‌を ‌取 ‌り ‌合 ‌う。 ‌ ‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌（他 ‌の ‌プ ‌レ ‌イ ‌ヤー ‌の ‌札 ‌の ‌情 ‌報 ‌を ‌得 ‌る。 ‌戦 ‌略 ‌等 ‌の ‌ア ‌ド ‌バ ‌イ ‌ス ‌を ‌受 ‌け ‌る。 ‌　 ‌等） ‌ ‌ 
‌ 

● 観 ‌戦 ‌上 ‌の ‌注 ‌意 ‌ ‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　・ ‌い ‌ず ‌れ ‌の ‌競 ‌技 ‌場 ‌で ‌観 ‌戦 ‌し ‌て ‌も ‌構 ‌い ‌ま ‌せ ‌ん ‌が、 ‌ ‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌競 ‌技 ‌場 ‌で ‌の ‌カー ‌ド・ ‌得 ‌点 ‌等 ‌の ‌操 ‌作、 ‌競 ‌技 ‌者 ‌と ‌の ‌会 ‌話 ‌は ‌禁 ‌止 ‌し ‌ま ‌す。 ‌ ‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　・ ‌観 ‌戦 ‌者 ‌は、 ‌競 ‌技 ‌場 ‌に ‌入っ ‌て ‌対 ‌戦 ‌状 ‌況 ‌を ‌観 ‌戦 ‌す ‌る ‌か、 ‌ ‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌ブ ‌レ ‌イ ‌ク ‌ア ‌ウ ‌ト ‌ルー ‌ム ‌に ‌入 ‌ら ‌な ‌い ‌こ ‌と ‌を ‌お ‌勧 ‌め ‌し ‌ま ‌す。 ‌ ‌ 
‌ 

7. 表‌　‌彰‌ ‌ 
● ３ ‌位 ‌以 ‌上 ‌の ‌チー ‌ム ‌に ‌は、 ‌３ ‌月 ‌の ‌明 ‌専 ‌会 ‌社 ‌員 ‌総 ‌会 ‌で ‌表 ‌彰 ‌し、 ‌豪 ‌華 ‌副 ‌賞 ‌を ‌ご ‌用 ‌意 ‌し ‌ま ‌す。 ‌
　 ‌な ‌お、 ‌副 ‌賞 ‌は ‌１ ‌チー ‌ム ‌２ ‌名 ‌分 ‌で ‌す。 ‌ ‌ 

● そ ‌の ‌他、 ‌特 ‌別 ‌表 ‌彰 ‌を ‌検 ‌討 ‌中 ‌で ‌す。 ‌ ‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌ ‌ 

8. 参‌加‌費‌ ‌ 
● 無 ‌　 ‌料 ‌ ‌ 

‌ ‌   

‌ 

http://www.meisenkai.or.jp/_wp/wp-content/uploads/2020/07/%E6%98%8E%E5%B0%82%E3%83%88%E3%83%A9%E3%83%B3%E3%83%97%E5%85%A5%E9%96%80.pdf


‌ 
9. 練‌　‌習‌ ‌ 

● オ ‌ン ‌ラ ‌イ ‌ン ‌明 ‌ト ‌ラ ‌に ‌慣 ‌れ ‌て ‌い ‌た ‌だ ‌く ‌た ‌め ‌に、 ‌以 ‌下 ‌の ‌サ ‌イ ‌ト ‌で ‌練 ‌習 ‌す ‌る ‌こ ‌と ‌が ‌で ‌き ‌ま ‌
す。 ‌ ‌ 

● 利 ‌用 ‌の ‌予 ‌約 ‌等 ‌は ‌必 ‌要 ‌あ ‌り ‌ま ‌せ ‌ん。 ‌ ‌ 
● 最 ‌初 ‌に、 ‌画 ‌面 ‌上 ‌部 ‌の ‌「終 ‌了 ‌予 ‌定 ‌日 ‌時」 ‌欄 ‌に ‌「終 ‌了 ‌予 ‌定 ‌日 ‌時」 ‌を ‌入 ‌力 ‌し ‌て ‌く ‌だ ‌さ ‌い。 ‌ ‌ 
終 ‌了 ‌し ‌た ‌ら、 ‌プ ‌レ ‌イ ‌ヤー ‌欄、 ‌カー ‌ド ‌や ‌得 ‌点 ‌を ‌初 ‌期 ‌状 ‌態 ‌に ‌戻 ‌し、 ‌ ‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌「終 ‌了 ‌予 ‌定 ‌日 ‌時」 ‌欄 ‌に ‌「 ‌OPEN‌」 ‌と ‌入 ‌力 ‌し ‌て ‌下 ‌さ ‌い。 ‌ ‌ 

● 背 ‌景 ‌や ‌カー ‌ド ‌の ‌動 ‌き ‌の ‌設 ‌定 ‌等 ‌の ‌変 ‌更 ‌は ‌し ‌な ‌い ‌で ‌く ‌だ ‌さ ‌い。 ‌ ‌ 
● ‌ 

　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌競 ‌技 ‌室 ‌No.19‌　 ‌‌https://playingcards.io/3j88ac‌ ‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌競 ‌技 ‌室 ‌No.20‌　 ‌‌https://playingcards.io/ub32pj‌ ‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌競 ‌技 ‌室 ‌No.21‌　 ‌‌https://playingcards.io/68j6aw‌ ‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌競 ‌技 ‌室 ‌No.22‌　 ‌‌https://playingcards.io/8kj6k2‌ ‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌競 ‌技 ‌室 ‌No.23‌　 ‌‌https://playingcards.io/7635mc‌ ‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌競 ‌技 ‌室 ‌No.24‌　 ‌‌https://playingcards.io/dfctkt‌ ‌ 
‌ 
‌ 

10.問‌い‌合‌わ‌せ‌先‌ ‌ 
● meitraproject@gmail.com‌‌（幹 ‌事 ‌： ‌開 ‌土 ‌Ｓ ‌58‌卒 ‌ ‌木 ‌原） ‌ ‌ 

‌ 
‌ 
‌ 
　 ‌　 ‌＜ ‌オ ‌ン ‌ラ ‌イ ‌ン ‌明 ‌ト ‌ラ ‌に ‌つ ‌い ‌て ‌＞ ‌ ‌ 
‌ 

　 ‌「オ ‌ン ‌ラ ‌イ ‌ン ‌明 ‌ト ‌ラ」 ‌は、 ‌「 ‌ ‌Playing‌ ‌Cards.io‌ ‌」 ‌と ‌い ‌う ‌各 ‌種 ‌の ‌ゲー ‌ム ‌を ‌提 ‌供 ‌し ‌て ‌い ‌る ‌サ ‌イ ‌
ト ‌の ‌ト ‌ラ ‌ン ‌プ ‌ゲー ‌ム ‌「 ‌500‌」 ‌（ ‌ ‌Five‌ ‌Hundred‌ ‌； ‌明 ‌ト ‌ラ ‌の ‌ベー ‌ス ‌と ‌なっ ‌た ‌と ‌さ ‌れ ‌る ‌切 ‌り ‌札 ‌ゲー ‌
ム） ‌を、 ‌明 ‌専 ‌ト ‌ラ ‌ン ‌プ ‌の ‌仕 ‌様 ‌に ‌カ ‌ス ‌タ ‌マ ‌イ ‌ズ ‌し ‌た ‌も ‌の ‌で ‌す。 ‌ ‌ 

‌ 
　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌　 ‌‌https://playingcards.io/‌ ‌ 
‌ 

　 ‌「オ ‌ン ‌ラ ‌イ ‌ン ‌明 ‌ト ‌ラ ‌の」 ‌の ‌プ ‌レ ‌イ ‌中 ‌も、 ‌こ ‌の ‌サー ‌バー ‌な ‌ど ‌の ‌サー ‌ビ ‌ス ‌を ‌無 ‌償 ‌で ‌利 ‌用 ‌さ ‌せ ‌て ‌
い ‌た ‌だ ‌い ‌て ‌い ‌ま ‌す。 ‌ ‌ 

‌ 
　 ‌「 ‌ ‌Playing‌ ‌Cards.io‌ ‌」 ‌の ‌運 ‌営 ‌者 ‌Robert‌ ‌Middleton‌氏 ‌に ‌感 ‌謝 ‌申 ‌し ‌上 ‌げ ‌ま ‌す。 ‌ ‌ 

‌ 
‌ 

‌ 

https://playingcards.io/3j88ac
https://playingcards.io/ub32pj
https://playingcards.io/68j6aw
https://playingcards.io/8kj6k2
https://playingcards.io/7635mc
https://playingcards.io/dfctkt
mailto:meitraproject@gmail.com
https://playingcards.io/

